


* In limbajul C++, structura liniard poate contine instructiuni de citire, scriere, declaratii,
atribuire, instructiuni compuse, instructiuni vide.

* Instructiunea compusa este o grupare de declaratii si instructiuni cuprinse intre
acolade {}. Se foloseste acolo unde sintaxa cere o singura instructiune, iar logica
algoritmului cere sa fie mai multe. Desi este echivalenta cu o singura instructiune,
dupa instructiunea compusa nu se pune ;

* Instructiunea vida se foloseste atunci cand sintaxa limbajului C++ o cere, dar nu si
logica algoritmului.

* Pentru instructiunea vida se pune doar;

* Instructiunea de atribuire are forma: varlablla = expresie, unde expresie poate fi:
constanta, o expresie aritmetica care poate contine apeluri de functie.

Exemple

int a, b=5; // variabila b a primit valoarea 5 la declarare
; // in urma atribuirii, variabila a va avea valoarea 8, b
pa atribuire, variabila a va avea valoaresz :

7 —




* Daca unei variabile de tip intreg 1 se va atribui o valoare
reala, atunci in ea se va memora partea intreaga a valorii.

* In biblioteca cmath se gdsesc functii matematice (radic
modul, sin, cos etc.) si constante utile.

* De exemplu: valoarea constantei Tt este mer



sqri()
abs()

sin()

cos()

tan()

floor()
ceil()

radical
Modul, valoare absoluta

Sinus

Cosinus

Tangenta

Rotunjeste in jos

Rotunjeste in sus

Rotunjeste la cel mai apropiat intreg

cout << sqrt(a+b) afiseaza radicalul sumei a+b
cout << abs(a-b) afiseazd modulul diferentei a-b

cout << sin(a*M_PI/180) afiseazda sinusul unghiului a
dat in grade

cout << cos(a*M_PI/180) afiseaza cosinusul unghiului
a dat in grade

cout << tan(a*M_PI/180) afiseazd tangenta
unghiului a dat in grade

cout << floor(5.9)<<" "<<floor(-5.9); afiseaza 5 -6
cout << ceil(5.2)<<" "<<ceil(-5.2); afiseazda 6 -5
cout << round(5.2)<<" "<<round(5.5); afiseaza 5



lungimilor catetelor
« afisez rezultatul.
c) Implementezi descrierea intr-un limbaj de programare.




i
are se

rea se va
Ultimele cifre

. Exemplu Pentru =2.34 51 comanda de afisare
cout << fixed << setprec1510n(3) << g3, se aflseaza 2.340.
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cout<s
return O;

"



4, se afiseazs 2.00.







u=x;
nr=s+z+u;
cout<<nr;
return O;




*Exemplu: Pentru x = 4 si y_= 2, se va afisa 12.
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