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6.1. Animatia textului si a imaginilor unui
diapozitiv

* Animatia este o metoda grozava de a va concentra pe punctele importante
ale prezentarii, de a controla fluxul de informatii si de a spori interesul

audientei. Aveti posibilitatea sa aplicati efecte pe text sau pe obiecte
(imagini, grafice, tabele).

* Exista patru tipuri diferite de animatii in PowerPoint 2010:

* Efectele de intrare. De exemplu, este posibil sa faceti un obiect sa se estompeze, sa
traverseze diapozitivul venind dintr-o parte sau sa sara in diapozitiv.

* Efectele de iesire. Printre aceste efecte se nuuméré.ie?iurga unui obiect de pe
diapozitiv, disparitia din diapozitiv sau sa faca o spirala in exteriorul diapozitivului.
» Efectele de evidentiere. Printre exemplele acestor efecte se numara micsorarea sau

marirea in dimensiune, modificarea culorii sau invartirea in jurul axei obiectului
respectiv.

e Efecte de miscare. Este posibil sa utilizati aceste efecte pentru a deplasa un obiect in

sus sau in jos, la stanga sau la dreapta sau conform unui model circular sau in stea
(printre alte efecte).
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) animatie unui
ob Ui text, elementele
animate sunt etichetate pe
diapozitiv cu o eticheta
numerotata ce nu se imprima,
afisata langa text sau obiect.

* Acest numar va arata ordinea de
aparitie a obiectelor animate.




* Dupa aplicarea animatiilor, acestea pot fi particularizate. Astfel,
butonul Effect options (Optiuni efecte) ofera optiuni legate de directia
animatiei.

 Sectiunea Timing (Sincronizare) ofera urmatoarele optiuni:

 Start (Pornire) - alegeti cand doriti sa inceapa animatia obiectului respectiv

* La un click de mouse — optiunea On Click
e Odata cu precedentul obiect anumat — optiunea With Previous (cu precedentul)

* 0iaunanumitinterval de timp dupa precedentul obiect animat - optiunea After
Previous (Dupa precedentul)

e Duration - setati durata redarii animatiei prin introducerea numarul de
secunde dorit in caseta corespunzatoare.

* Delay (intarziere) - setati intarzierea inainte de inceputul unei animatii prin
introducerea numarul de secunde dorit in caseta corespunzatoare.
e Reorder Animation (Reordonare animatie) - modificati ordinea animatiilor

* Move Earlier (Mutare mai devreme) - muta o animatie inaintea altei animatii
 Move Later (Mutare mai tarziu) - muta o animatie dupa alta animatie
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