Fisa 24

Editorul Paint



Folosind editorul Paint, realizeaza colajul de
mai jos. Se va realiza imbinarea a doua imagini

Deschideti de doua ori aplicatia Paint, in doua ferestre diferite.
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Deschideti, folosind optiunea Open, cele doua
fisiere: hipo.png si hipo head.png
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Mareste suprafata de lucru, prinzand punctele aflate pe
marginea foii si prin tragerea lor (click stanga pe punct si fara a
ridica degetul, misca mouse-ul in directia dorita
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Selecteaza imaginea ce contine capul hipopotamului, folosind combinatia de taste CTRL+A
pentru a o copia si CTRL+C pentru a o copia. In imaginea cu hipopotamul intreg, ap3sati
combinatia CTRL+V. Cat este inca selectata (in jurul ei apare un dreptunghi cu linie intrerupta),
o muti in partea dreapta (click-stanga si fara a ridica degetul e pe buton, misca mouse-ul
ducand imaginea in pozitia dorita). Poti deplasa imaginea si cu ajutorul tastelor sageti.
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Redimensioneaza imaginea ce contine capul, prinzand unul din
colturi, si misca mouse-ul astfel incat sa fie cu aproximatie la
aceeasi dimensiune cu capul hipopotamului intreg.
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Da click pe Select si alege de acolo Transparent selection apoi, selecteaza
cu mouse-ul imaginea capului hipopotamului. Se deseneaza un dreptunghi.
Se trage apoi capul peste corp, stergandu-se practic vechiul cap.
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Folosind butonul Linie curba, se traseaza o linie pe care

apoi, o prinzi de mijloc si o transformi intr-o portiune de
cerc (zambet)

~ @
NHOTIOA - 7 owne - = EEEEE EEEN
i & A
O Lol 7ea o (900060 00 S MUREEEE Seas
T e #7R S G4 AGOO0 = B OO e
Colars
DTN o PRI - PO o DU DU o N Lo N - N - N [ co NN [N - R [

T 11185 = 32px 1] 1597 x 658px [ size: 135.4kB

100% (=) {J (@)



Pentru a sterge o parte din imaginea hipopotamului, trebuie sa
o colorezi, folosind culoarea de fundal (ceea ce este in jurul

zonei de sters).
e Folosind instrumentul color

picker, sterge una din narile
hipopotamului.

e Selecteaza nara ramasa si
copiaz-o in mai mult exemplare
si asaza-le unde doresti pe
desen.




