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Salvarea fisierelor

* Pentru a pastra pentru o perioada de
timp informatiile care ne intereseaza,
ele pot fi salvate intr-o structura,
numita fisier.

* Exercitii
* In aplicatia Notepad, scrieti un text.

e Apasati combinatia de taste CTRL+S

* Prin aceasta combinatie s-a dat comanda
de salvare

* La prima salvare, se va cere precizarea
locului unde va fi salvat fisierul si numele

* Combinatia de taste CTRL+S este o
scurtatura a comenzii Save, inclusa in
File si este valabila pentru multe
aplicatii
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Folder, director

* Folder-ul (directorul) este o
structura care poate pastrain ea
alte foldere (directorare) sau
fisiere, pentru ca fisierele sa
poata fi gasite si utilizate usor.

* Un folder poate contine unul sau
mai multe foldere. Acestea se
numesc subfoldere sau
subdirectoare




Redenumirea, stergerea, copierea, mutarea
fisierelor si folderelor. Exercitii

Y] e e . n ti LS C}
» Creeaza un fisier cu numele primul.txt in folderul o )
POI‘tOfO|Iu. ~ [ Name
* Redenumeste-| cu numele tau (click dreapta pe e :
numele fisierului, Rename) Print
* Redenumeste folderul Engleza cu numele English e :
* Creeaza in folderul English un fisier cu numele CRC SHA .
Homework.txt Open with '
» Sterge fisierul Homework.txt. (alege optiunea Share it "
Delete) fands '
. v A . . e Cut
* Copiaza in folderul English fisierul ce are numele CEW
tau din folderul Informatica (optiunea Copy - ’
’ < Create shortcut |
PaSte) Delete

* Muta fisierul ce are numele tau in folderul Rename |
Matematica (optiunea Cut - Paste) Properties



Redenumirea, stergerea, copierea, mutarea
pentru mai multe fisiere si/sau foldere

* Pentru a efectua aceste operatii pentru mai multe obiecte, ele trebuie
selectate si apoi se aplica aceeasi metoda ca in cazul unui singur

obiect.

 Selectia

e Cu tasta CTRL — se tine apasata tasta CTRL si sa da click cu butonul stang e
fiecare obiect pe care dorim sa 1l selectam

e Cu tasta SHIFT — daca obiectele sunt insiruite unele langa altele, se da click pe
primul si pe ultimul, cu tasta SHIFT apasata

* Cu mouse-ul — se apasa butonul stang al mouse-ului si se misca. Apare un
dreptunghi si tot ce este in el, va fi selectat

* Cu CTRL+A — pentru a selecta intregul continut al unui folder, se apasa aceasta
combinatie se semnifica “selecteaza tot”.



Exercitiu

* In folderul Portofoliu creeaza

folderele Geografie si Test. EGEETR -

* Folosind metodele de mai sus,

copiaza folderele Engleza, o I 3 orcran
Geografie, Matematica, e "N
Informatica in folderul Test e 3. i
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Crearea scurtaturilor

e Pentru a crea o scurtatura (shortcut) pentru un
fisier sau un folder, se da click dreapta pe
numele fisierului si se alege optiunea Create
shortcut.

* O alta metoda este Send To Desktop (Create
shortcut).

* Exercitiu creati o scurtatura pentru folderul
Portofoliu
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eIn anul 1947, calculatoarele erau imense si foloseau pentru
introducerea si afisarea datelor, cartele perforate.




e La Harvard, in cadrul unui
proiect, Grace Murray Hopper, a
constat erori in prelucrarea
datelor. Verificand situatia a
constatat ca pe una din cartelele
ce continea datele de intrare, era
prinsa o molie.

* Ea a consemnat ca erorile de
prelucrare au aparut din cauza
unui "bug”.

9900 == JO»
2900 == Q0>

5 = 909009> -

2900 == Q0> -
D900 == JO> -
2900 == Q0> .-

D900 == O0O>

D == O0090> =
D == B0000> =~

0000 == OO» =
N - D000 =~
HO0D == DO» =

= 0000 =

0000 ==

00>
00




* De atunci, termenul de bug se
foloseste pentru a desemna o
eroare legata de programarea
unui calculator



