Prezentarea mediului grafic
Interactiv



* Pentru a scrie un algoritm care sa fie executat de computer, avem
doua posibilitati:
 Scrierea intr-un limbaj de programare
 Scrierea folosind blocuri grafice

* Pentru scrierea algoritmilor folosind blocuri grafice, avem la dispozitie
mai multe medii grafice: Alice, Scratch, Blockly, App Inventor etc.



Pentru scrierea algoritmilor folosind blocuri grafice, avem la dispozitie
mai multe medii grafice: Alice, Scratch, Blockly, App Inventor etc.
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A JavaScript library for building visual programming editors.
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sute de elevi pasionati de informatica pasi in lumea programaril, cu Alice poli crea
participa la competitie pentru a invata bazele adevarate lumi viruale, cu personaje sau
programarii Java intr-un mod distractiv si obiecte animate. Try B|ock|y

interactiv.
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Loops
Math
xt var Count;
Lists.
Golor Ccount = 1;
Variables while (Count <= 3) {
- window.alert('Hello world!");
Functions.

Count = Count + 1;

}
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e Cauta pe Internet informatii despre aceste medii de programare.

e Care sunt accesibile on-line si care sunt accesibile si off-line (mediul
grafic se instaleaza si pe computer)

* Viziteaza site-ul www.code.org si urmareste secventa video de pe
prima pagina. Care crezi ca este scopul site-ului? Pentru ce crezi ca
poate fi utilizat acest site?
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The Blockly library adds an editor to your app that represents coding concepts as interlocking blocks. It outputs syntactically correct code in the programming language of your choice. Custom blocks may
be created to connect to your own application.

Learn more

Built with Blockly

Blockly is being used by hundreds of projects, most of them educational:
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https://developers.google.com/blockly

Scratch

* Este o aplicatie cu ajutorul careia poti realiza povesti interactive, jocuri,
animatii.

* Aplicatia a fost rezvoltata de MIT (Massachusetts Institute of Technology)
care se gaseste in Cambridge Massachusetts, SUA si are oferita gratuit
celor ce doresc sa invete programare in mod interactiv.

e Vizitati https://scratch.mit.edu/ si creati-va un cont
 Join Scratch
Stabilesti un nume de utilizator si o parola
Dai cateva date personale
Introduci o adresa de mail a unui parinte care va confirma contul tau
Te conectezi. Apesi Create din partea stanga - sus
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A —scena, locul unde are loc
actiunea, unde povestile prind
viata

B — zona pentru script (un script.
este un program care actioneaza
un actor)

C — folosind cele patru butoane
se poate alege un decor
predefinit, se poate desena unul
nou, se poate incarca un fisier

D — se poate adauga un personaj
nou din cele predefinite, se
poate desena unul nou sau se
poate incarca unul creat care
poate fi folosit ca actor

E — categorii de blocuri. Ele sunt
organizate in categorii. Fiecare
categorie are o culoare asociata,
blocurile categoriei avand
aceeasi culoare.

F lista blocurilor din categoria
curenta

G — Lista de TAB-uri

H — pozitia actorului curent (cel
selectat)



Animatie

* Pentru a face o animatie simpla in care Abby cheama pisica iar
aceasta vine si spune “Salut!” se efectueaza pasii:
* Cream un proiect nou
* Adaugam un personaj nou (Abby)
* O pozitionam pe Abby in dreapta. O rotim pe verticala.

 Mutam pisica in pozitia in care dorim sa se opreasca si notam coordonatele
(de exemplu x=194 y=-79)

* O selectam pe Abby si scriem scriptul pentru ea
 Mutam pisica in pozitia de start

e Scriem scriptul pentru pisica

e Am terminat si pentru rulare apdsam Mergi ™
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Script pentru pisica Script pentru Abby

gliseaza in o secunde Ia x @ ¥ 0
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spune pentru o secunde



Adauga la animatia creata un decor
Alege o scena care sa contina un scurt dialog pe care sa il animeazi

Cauta o harta a Romaniei pe Internet, stabileste-o ca fundal si

simuleaza pe ea zborul unui avion care pleaca din Suceava catre o
alta localitate (cat mai departe).

Imagineaza-ti o scurta poveste pe care sa o animezi in Scratch. Scrie

povestea, dialogurile si din lista pe care o ofera Scratch, animeaza
personajele.



