


* Pentru scrierea programelor intr-un limbaj de programare, se foloseste o aplicatie
specializata denumita mediu de dezvoltare.

* Un mediu de dezvoltare este un set de programe care ajuta programatorul in
scrierea programelor, oferindu-i acestuia uneltele necesare editarii (scrierii)
codului sursa, compilarii, rularii si depanarii programului. Prin compilare un
program este transformat din cod sursa in cod executabil care poate fi
computer. :

Un mediu de dezvoltare gratuit, care poate fi rulat pe Windows
» Code::Blocks care poate fi descdrcat de laadresa . -oicl=ls)leld 45065
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http://www.codeblocks.org/

* Pentru a descarca si instala aplicatia Code::Blocks pentru
Windows, pe care o vom numi de acum inainte simplu
CodeBlocks, executa urmatoarele operatii:

a) Deschide un browser si scrie in bara de adrese:
codeblocks.org/downloads.

b) Din pagina deschisa, alege Download the binary release.

c) Din urmatoarea pagina deschisa, alege pachetul care contir
in denumire mingw-setup.exe. In prezent, versiunea este
codeblocks-17.12mingw-setup.exe.




* Familiarizeaza-te cu interfata CodeBlocks,

executand urmatoarele operatii:

a) Deschide aplicatia, dand clic pe pictograma de pe

desktop.

b) Laprima rulare, alege compilatorul GNU GCC

Compiler.

c) Dupa alegerea compilatorului, vei fi intrebat daca
doresti sa fie deschise fisierele C/C++ cu CodeBlc
Alege cum consideri ca este mai bine pentr |
preferat sa alegi: Da. ;
Pentru a explora toate facilitati
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* ). Din fereastra urmatoare (New
from template), alege sa creezi o
aplicatie de consola (Console

Bilaee. =) dand dublu clic pe e

sau un clic pe ea si apoi apasa

Projects Category: | <All categories> ~ Go
butonul Go aflat in partea din e B | o
dreapta sus a ferestrei. o topotes || " et AVR Project  Cador:Backs

* f) Se va deschide o noua fereastra 8 © &

D application Direct/X Dynamic Link Empty project

Console application de unde va ot
lllll porn] Un program Care te ]ndruma FLT:Epr;ject Fnr:c:?DLL F_ngn Furtr_e:%:rary View as
rearea unel apllcatn POt] ignora

application —~
Pp (@) Large icons

GLFW GLUT m P () List
[ o=t [ == "J"'.(:'-}r i

TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go



. pr01ectulu1 care ar fiindicat

g). Dupa apasarea butonului
Next, va trebui sa alegi in ce
limbaj vei scrie programul.
Alege C++, apoi apasa B Console ekl
butonul Next.

1l
Folder to create project in:
D:\eppl,

Project filename:

h) In fereastra urmatoare va
trebui sa stabilesti numele ™

1e cat mai sugestiv si
- l) in care va fi



* Daca te afli la prima rulare a
aplicatiei, atunci nu va fi nimic scris in
casuta de alegere a directorului in _
care se face salvarea si nu vei putea
lucra la proiect. Daca ai mai folosit B Console
aplicatia, atunci directorul in care se
va salva proiectul va fi selectat, iar tu
poti sa-l pastrezi sau sa-l schimbi.

* i) Dupa apasarea butonului Next, se

trece la pasul de alegere a

compilatorului. Nu se fac modificari la

nas. In acest moment, d3 clic pe
nish. Proiectul a fost crez <

Please select the compiler to use and which configurations
you want enabled in your project.

Compiler:
{GNU GCC Compiler o

[«] Create "Debug" configuration: |Debug
"Debug” options
Output dir.: bin\Debug,

Objects output dir.: |obj\Debug,

Create "Release" configuration: |Release

"Release" options

Output dir.: bin\Release’,

Objects output dir.: |obj\Release!,
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*Fereastra proiectului
este impartita in trei
panouri D, E, F. In
fereastra din stanga
(D), da clic pe

main.cpp si se va

deschide fisierul in
oul principal (E)

B
A C

g \

) main.cpp [test] - Code=Blocks 17.12 v
| File Edit View Searc roject  Build  Debug Tools T g Dox
CeBd <« %) Debusg = 3] ==
<global>
LAk e AR > & fa
Projects  Symbols Fles




* A-Titlul proiectulus;

* B - Meniu orizontal,;

* C-Bara de butoane; B

* D - Fereastra pentru managementul  , / l e
proiectului; YT ISR (LY D

* E- Fereastra de editare, unde se afl§ l--:-o - T
in prezent codul sursa al O i

programului;
* F - Fereastra cu mesajele
ompilatorului. Aici apar mesajele
arorile de compilare.

|+ Code::Blocks , Search resits ACeee X Q ¥ messages .
o |
_k_ a Iminguil-g++.exe ~Wall ~fexcepsions ~g =¢ C:\work\sess\main epp -2 2b3\Debug'\main. o
Binguil~gé+.exe =0 Bin\Debug\test.exe ob)\Debug\main.o
3 ) jOuspus £51 s%.0%e wish size 1.50 M2
Bieas 2 a nd b
|

bin\Ded

%



* Mediul de dezvoltare CodeBlocks I e e g e e T T —
ofera unelte cu ajutorul cdrora OO L R IO NS Ci— XY T LV CS=ET
programatorul poate depana e o 0
programul. In cazul erorilor de B s - |
compilare este pozitionat un cursor T
sub forma unui patratel rosu ce apare T}
in stanga liniei pe care a apadrut
eroarea, iar in fereastra de afisare a
mesajelor compilatorului se afiseaza < >
un mesaj cu posibila eroare. [ e e ) G Gamang ¥ oo mesees ) Gk | 5

intotdeauna este identificata T e e 1 Gomitens e
 problema care a dus la eroarea
re, astfel incat mesajele T m———
1e citite cu atentie < :

1}

Windows (CR+LF) WINDOWS-1252  Line 7, Column 1 Insert Read/Write  default

Pentru eroarea din imaginea de mai sus este
identificatd corect linia pe care apare eroare, dar
compilatorul spune cad lipsesc ghilimelele de final. O

altd eroare semnalatd de compilator este cd variabila
Hello nu este declaratd. Din citirea cu atentie a liniei
pe care a fost semnalatd eroarea, se observd cd lipsesc
ghilimelele de dinaintea cuvantului Hello.



* Daca erorile de compilare sunt detectate, ti se ofera linia pe care este
eroarea, precum si sugestii legate de ea, erorile de logicd sunt mati
greu de depistat. Pentru depistarea acestora, CodeBlocks ofera
posibilitatea de a rula programul pas cu pas si de a vedea valc
variabilelor de-a lungul rulari programului.

* Depanarea programelor este facilitata de bara de bt
narii:

! s o .;'“ . ) > "’. ~ | 2 .
|> ks LA > - s b -
‘m Ve ‘Q ‘o 8 v ® \. D \"“ 'V

r



Facilitati pentru depanarea programelor:

* Adaugarea unor puncte de intrerupere in program. La rularea
programului, in modul depanare, > rularea se va opriin dreptul
punctului de intrerupere, programatorul avand posibilitatea de a

1, & =

vedea valorile variabilelor, de a rula pas cu pas folosind “5 ©= w0 4. @

* Pentru adaugarea unui punct de intrerupere, dai clic pe zona gri
din dreapta numerelor de linie. Punctul de intrerupere apare sub
forma unui punct rosu. Un clic pe el duce la stergerea sa.

* Rularea pana la pozitia cursorului prin apasarea butonului: | <=

L

* Vizualizarea variabilelor ce apar in program prin
meniul care apare a optiunii Watches. g

r



* Scrie un program care citeste doud variabile a si
b si afiseaza suma, diferenta, produsul, catul si
restul. Ruleaza pas cu pas programul si
vizualizeaza valorile pe care le iau variabilele.

~

- vizualizarea
Jacd valorile sunt cele pe

ontinua rularea programului, pas cu pas,
apasand butonul.



* Marcel are un cablu lung de m metri din care vrea sa taie
cat mai multe bucdti de lungime x metri (x<m). Descrie
algoritmul in limbajul C++, care citind numerele naturale m
si X, determina cate bucati de cablu a obtinut Marcel si care
este lungimea bucatii ramase. Exemplu: Pentru m = 48 si x
= 5 se afiseaza “Marcel obtine 9 bucati si ii raman 3 metri
de cablu”.

* Ruleaza programul pas cu pas si observa cum se modifica
valorile variabilelor.

" bucati si ii raman "<<r<<"



* Scrie un program care
afiseaza o casuta realizata
din stelute, asemanatoare

programul, ruleaza-l pas cu
pentru a vedea cum se
te desenul tau.

r
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Logs & others

1 #inc

using namespace std;

cout<«
cout<«
cout<«
cout<«
cout<«
cout<«
cout<«<
cout<«<
return 0;

Command

WINDOWS-1252

4| J| Cscope £ Debugger DoxyBlocks

at Ox4014a3:
pp:17

file D:)\

Line 13, Column 29

B YE I8l Y

cpp\0!

Insert



