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Tools Shapes Colors
7 Aceasta unealta deseneaza asemanator unui creion, folosind
culoarea Color 1 si grosimea liniei data de Size
P Desi poarta denumirea de radiera, acest instrument deseneaza cu
Color 2.
# Acest instrument se utilizeaza pentru a copia culoarea de la pozitia

mouse-ului, la click, Tn Color 1

o

cu Color 1

N |

Acest obiect se foloseste pentru a umple o zona de aceeasi culoare

Acest instrument permite crearea unor culori personalizate. La

_— selectarea acestei optiuni se deschide o fereastra ca cea alaturata

colors
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Define Custom Colors >>

Cancel

H

ColorSolid

Hue: | 160
Sat |0
Lum: |0

Red: |0
Green: |0
Blue: |0

Add to Custom Colors




Edit Colors

* |[n partea stanga — sus a ferestrei, se afla
grupul de culori de baza, iar in dreapta, o
suFrafaté de pe care poti alege nuantele
culorii dorite si poti sa ii stabilesti

luminozitatea.

* Toate culorile sunt compuse dintr-o
combinatie a culorilor Rosu (Red), Verde
(Green) si Albastru (Blue). — RGB

* Culorile Rosu, Verde si Albastru pot fi utilizate Hug[160 | Redt[0
pentru o anumita culoare cuprinsa intre O - sacd | Green D
(lipsa culoare) si 255 (cantitatea maxima Defne Custom Colors > ColoriSolid |y [0 Blue: 0
posibila de culoare). Carcl Add o Custom Colos

* Daca toate culorile au valoarea 0,atunci
obtinem negru. Daca toate culorile au
valoarea 255 obtinem culoarea alba.

w5}
ui]
[
9
=]
h

-
O
O
O
- B

s HEEN | |
HiAan | | | inn
I HARREEN
T HRREE
1 AARNEN
T AREERT
T IAREEE

o
=1

RN




CYMK (cyan, magenta, vellow , and black)

* CYMK este un model de culoare
utilizat in tiparirea color. Pentru
obtinerea unei anumite culori
sunt combinati pigmentii celor .
patru culori de baza: cyan, S o
magenta, galben, negru. o w
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se this color in our Color Picker

* Cu ajutorul acestui model se pot
reproduce aproape toate culorile
din spectrul vizibil dar nu pot fi
reproduse culori fluorescente.




Shapes
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/| No outline /| Nofill
B solid color B solid color
4 Crayon 4 Crayon
o Marker o Marker
& oil & oil
4 Natural pencil A Natural pencil
4¥ Watercolor Watercalor

%

De la Forme (Shapes) se pot desena forme predefinite.

Daca se alege o forma, atunci se poate alegedela
Outline cum sa fie linia de contur. Culoarea ei este data
de Color 1.

De la Fill se alege cum va fi umpluta forma, culoarea
fiind data de Color 2.

Pentru a desena una din formele de la Shapes se da
click pe tipul de forma dorit apoi se merge cu mouse-ul
pe suprafata de desen. Acolo se da click fara sa se ridice
degetul de pe mouse si se misca in directia dorita
pentru desenare.

La ridicarea degetului de pe mouse se finalizeaza
desenul.

Cat timp desenul este selectat, se poate modifica stilul
liniei si umplerea formei.



