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IMAGINI




NOTIUNI PREZENTATE

* introducerea imaginilor in paginile HTML

* specificarea cailor relative pentru imagini

* Toti ne dorim site-uri care sa arate bine, cu multe imagini, cu animatie
etc. Pe de alta parte, ne dorim ca site-ul sa se incarce repede. De
aceea trebuie sa realizam un echilibru intre rapiditatea de incarcare si
design-ul, grafica site-ului. Un site cu multe imagini se va incarca mult
mai greu decat un site care contine mai mult text si mai putine
imagini.




* In paginile HTML putem introduce mai multe tipuri de imagini, dar
cele mai des folosite sunt cele GIF si JPG.

o sunt imagini ce folosesc cel mult 256 de culori si sunt
indicate pentru imagini de dimensiuni mici (ca dimensiune a fisierului,
nu ca suprafata) care nu necesita o adancime mare de culoare. Acesta
este formatul cel mai raspandit pe web. lata cateva facilitati ale
formatului GIF:

* Imagini intretesute, adica imagini care apar integral in pagina web, dar, pe
masura ce sunt incarcate, claritatea lor creste.

* Imagini transparente, care nu au culoare de fond, astfel incat ceea ce se afla in
spatele imaginilor devine partial vizibil.

* Imagini animate; acestea sunt fisiere imagine speciale ce contin o succesiune de
imagini afisate periodic in pagina web.

° sunt imagini ce folosesc pana la 16,7 milioane de culori
si de aceea sunt indicate pentru imagini mai fine, ce necesita
claritate, adancime, dar aceste imagini au, de obicei, si dimensiuni
mai mari si atunci se incarca mai greu.




Pentru a insera o imagine intr-o pagina web se utilizeaza tag-ul <IMG>.
Tag-ul <IMG> are structura

= Stabileste sursa (in engleza - "source") imaginii ce trebuie incarcata.
= Stabileste textul (de obicei explicativ) ce va fi afisat de browser atunci cand

vizitatorul plaseaza pointer-ul mouse-ului deasupra imaginii

= Dimensiunea borderului ce va fi desenat in jurul imaginii.
= Lungimea in pixeli a imaginii, daca o cunoasteti
= Tnaltimea in pixeli a imaginii, daca o cunoasteti.
= Stabileste alinierea imaginii in cadrul paginii web. Poate lua urmatoarele

valori:

LEFT = Aliniere la stanga; celelalte componente ale paginii sunt dispuse in partea dreapta a
imaginii;

RIGHT = Asemanator LEFT, dar pentru aliniere la dreapta;

TOP = Alinierea deasupra; partea de sus a textului se aliniaza cu partea de sus a textului care
precede imagineg;

MIDDLE = Aliniere la mijloc; mijlocul imaginii se aliniaza cu linia de baza a textului ce precede
imaginea;

BOTTOM = Aliniere la baza; partea de jos a imaginii se aliniaza cu linia de baza a textului.



OBSERVATII

Nu are tag corespunzator de sfarsit.
Doar atributul SRC este obligatoriu.

Daca cunoasteti dimensiunile in pixeli ale imaginilor este bine sa le
specificati. Browser-ul incarca mai usor o pagina web daca in ea sunt
specificate dimensiunile imaginilor continute.

Atunci cand faceti un site este bine sa plasati imaginile intr-un
subdirector, de exemplu "imagini", pentru ca acestea sa nu se
amestece cu fisierele HTML.

Nu folositi denumiri de imagini care contin spatii.



» Editati un fisier cu urmatorul continut si salvati-l in directorul "lectias"
cu numele "exemplulg.1.html".

* In directorul "lectias" creati un subdirector "imagini" in care puteti
plasa o imagine, de exemplu "atentie.qgif.

. exemplul5.1.html - Notepad — O X

File Edit Format View Help
<html>
<head>

<title>Exemplul 5.1</title>
</head>

<body>

<IMG SRcz"hmaginiIatentie.gif")
</body>

</html>

| Atentie.gif Show all X

Ln 6, Col 11 100% Windows (CRLF) UTF-8



* Atentie cum precizati calea spre o anumita imagine,
aceasta trebuind sa fie o cale relativa la fisierul HTML care
foloseste acea imagine.

* Sa presupunem ca avem trei directoare A, B, C: C este inclus

in B, iar B este inclus in A (A\B\Q). A
imagine_din_A.gif
* Avem in directorul B un fisier "b.html" care trebuie sa B
incarce imagini din radacina directorului A si din b.html
subdirectorul C. lata cum facem: C

- imagine_din_C.gif
* pentru aincarca din A: <IMG SRC="../imagine_din_A.gif

WIDTH="200" HEIGHT="200">

* pentru aincarca din C: <IMG SRC="C/imagine_din_C.gif"
WIDTH="200" HEIGHT="200">




OBSERVATIE

* Observati cum folosim doua puncte orizontale pentru a indica "iesirea
din director" pentru a incarca din A.

* Cand specificati calea la o imagine trebuie sa specificati calea relativ
la locul unde se afla fisierul HTML care foloseste acea imagine.
Aceasta cale este calea obisnuita a sistemului de operare, dar folosind
ca delimitator intre directoare /" si nu "\" (ca in DOS). Daca site-ul este
publicat pe un server web de Windows atunci nu conteaza cum
specificati calea (cu "/" sau cu "\"). Daca site-ul este publicat pe Linux
atunci calea trebuie sa fie specificata cu "/" si trebuie sa precizati
numele tuturor fisierelor exact asa cum sunt scrise, respectand
literele mari sau mici.




Tema

* Daca dispuneti de imagini de familie scanate, incercati sa construiti
un album de familie.




