DISPOZITIVE DE INTRARE



Tastatura

* Este un dispozitiv periferic de
intrare ce permite utilizatorului sa
introduca informatii in calculator

* Introducerea datelor se face prin
apasarea tastelor.

* La apasarea unei taste se genereaza
un cod numeric ce se transmite la
calculator




Clasificarea tastelor

e Taste numerice0—-9

* Taste alfanumerice a —z, A—Z, cifrele 0 — 9 si semnele speciale
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* Tastele functionale F1 — F12

* Tastele de editare Delete, Enter, TAB, Caps Lock, Insert, Num Lock, Shift

* Tastele de comenzi Esc, Enter

* Taste de deplasare TAB, Page Up, Page Down, Home, End, T,—),i,(—

» Tastele mai pot fi clasificate in
» Taste calde — prin apasare, se obtine un efect
* Taste reci Shift, CTRL, ALT — se apasa in combinatie cu alte taste pentru a avea un efect



backspoce

delete

caps lock




e Tastele F siJ sunt tastele principale. Ele au un el .
marcaj. Pe ele se aseaza degetele aratatoare -

* Se pozitioneaza degetele mainii stangi pe tastele

A,S,D,F si degetele mainii drepte pe tastele J,K,L. ==
Aceasta pozitionare se numeste “pozitie
principala”

* Dup3 fiecare tastare, reveniti la pozitia
principala. Aceasta va va ajuta sa nu va mai =

uitati la tastatura.

ccccccccc

Puteti folosi https://www.typingstudy.com/ro/games/falling bocks
pentru a invata sa tastati corect.



https://www.typingstudy.com/ro/games/falling_bocks

Mouse-ul si touchpad-ul

permite selectarea obiectelor, comenzilor si
lansarea comenzilor de executie;

La apasarea unui buton, se transmite un cod
numeric

poate efectua urmatoarele actiuni:

* Clic- o apasare scurta a unui buton. Se poate da clic cu
butonul stang sau cu butonul drept. Daca se da clic
dreapta pe/intr-o aplicatie, este afisat meniul contextual
al acesteia.

* Dublu-clic - doua apasari rapide ale butonului stang, fara
a deplasa mouse-ul. Are ca efect lansarea unei aplicatii.

 Drag and drop (,prinde si plaseaza”) - se deplaseaza
mouse-ul tinandu-se un buton apasat (de obicei, butonul
stang).




Scanner (este corect si scaner)

* Se foloseste pentru a transfera
pe un computer imagini sau
texte aflate pe un suport de
hartie

e Caracteristicile scannerului

* Rezolutia (masurata in dpi — dots
per inch)

 Numarul de culori detectate (alb-
negru sau color)

 Viteza de scanare (pagini pe
minut)




Aparat foto / video digital

 Este utilizat pentru capturarea imaginilor si
digitizarea lor

e Caracteristicile cele mai importante sunt:

e Rezolutia — care se masoara in Mp (megapixeli) si ne
arata din cate puncte este formata o imagine digitala

e Zoom optic — ne arata de cate ori se poate mari
imaginea optic
* Dimensiune senzor — cu cat senzorul este mai mare, cu

atat capteaza mai multa lumina si calitatea imaginii este
mai buna.




Tableta grafica

 Este un dispozitiv utilizat de graficieni pentru a desenc
un obiect direct pe computer

* Se poate utiliza si pentru semnaturi electronice
* Creionul cu care se scrie se numeste stylus

e Caracteristici:

* Suprafata activa

* Rezolutia — numarul de linii ce se pot trasa pe o suprafata
de 1 inch

 Viteza pe - numarul de puncte ce pot fi trasate intr-o
secunda

* Presiune — numarul de nivele de presiune pe care le poate
detecta tableta



Microfonul

* Preia sunetul de la utilizator sau din mediul
ambiant si catre computer.

e El transforma sunetul in semnale electrice
* Pot fi si de dimensiuni foarte mici
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e Tastatura folosita cel mai
frecvent se numeste QWERTY

e Ea a fost conceputa pentru
masinile de scris pentru a putea
scrie cu usurinta in limba engleza
(fara a se bloca tastele)




