DISPOZITIVE DE INTRARE — [ESIRE



* dispozitiv ce permite comunicarea intre
calculatoare aflate la distanta prin linii de

I\/I Od em-u | comunicatii cum ar fi liniile de telefon sau

cablul de televiziune

* Modem vine de la cuvintele:

* Modulare = transferul semnalului din digital in
analogic.

LINKSYS

* Demodulare = transferul semnalului din analogic
in digital.

* Principala caracteristica este viteza de transfer
— se masoara in bps (bits per second):
14400 bps, 28,8 Kbps, 36,6 Kbps, 57,6 Kbps.

Okazil.ro
»

* Tn functie de modul de conectare sunt exista:
* modem intern — conectat pe placa de baza;
* modem extern — conectat pe un port serial.

Tipuri de modem: fax-modem, data/voice-
modem.




Placa de retea

Placa de retea

* Placa de retea este o
componenta care permite
computerului sa se conecteze la
o retea de calculatoare

* Mediul de comunicatie poate fi:
* Cufir
e Fara fir (wireless)

Fibra optica

* Conexiunile se realizeaza prin
fibra optica sau prin cablu de ,
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Placa de sunet

* Se foloseste pentru intrarea si
iesirea semnalelor audio

* Procesorul de sunet are rolul de
a genera si procesa sunetul.

* La placa de sunet se conecteaza
si microfonul




Ecranul tactil (touchscreen)

e Este un dispozitiv de intrare —
iesire constituit dintr-un ecran
(monitor) peste care este atasata
o componenta sensibila |a
atingere.




Tehnologii pentru detectia atingerii:

e Capacitiva: pe suprafata
ecranului se afla un conductor
electric. La apropierea mainii

, (care este un conducator de

r ' . .

' electricitate) se produce o
descarcare electrica care
poate fi detectata.

............ * Imaginea are o calitate buna,
nu necesita apasare dar nu
este rezistenta la apa si nu se
poate folosi cu manusi.




Tehnologii pentru detectia atingerii:

e Rezistiva: intre cele doua straturi

se afla aer. La apasare, cele doua V a
straturi fac contact si se
determind pozitia apasarii. "

e Este o tehnologie ieftina, se
poate folosi cu manusi, este

rezistenta la apa dar calitatea -

imaginii este slaba si suprafata
de contact se distruge repede
pentru ca trebuie apasata.

https://www.youtube.com/watch?time continue=20&v=p-TaUCZ3az0



https://www.youtube.com/watch?time_continue=20&v=p-TaUCZ3az0
https://www.youtube.com/watch?time_continue=20&v=p-TaUCZ3az0

Gamepad si Joystick

e Sunt dispozitive proiectate
pentru jocurile video.

* Versiunile avansate ofera si
feedback (vibreaza) si din acest
motiv pot fi considerate
dispozitive de intrare — iesire.

* Versiunile fara feedback sunt
considerate doar dispozitive de
intrare.

https://www.youtube.com/watch?v=1YM4cMGnQ5U
https://www.youtube.com/watch?v=vIi6QzU8NXFI



https://www.youtube.com/watch?v=1YM4cMGnQ5U
https://www.youtube.com/watch?v=vI6QzU8NXFI

* Butoanele de pe gamepad si
joystick sunt programabile, un
buton putandu-si schimba
functionalitatea in functie de
aplicatia / jocul in care este
folosit




Conventii de denumiri

* Placa de baza, procesorul, memoria RAM, HDD-ul, SSD-ul,
DVD-ROM-ul, placa video, placa de sunet, placa de retea
sunt montate intr-o cutie care se mai numeste UNITATE
CENTRALA

* Pentru unitatea centrala se mai foloseste si denumirea
DESKTOP

* Restul componentelor care se ataseaza la unitatea
centrala se mai numesc DISPOZITIVE PERIFERICE

* Unele sisteme de calcul au unitatea centrala incorporata
In monitor si sunt cunoscute sub denumirea de ALL-IN-
ONE PC




