STRUCTURA REPETITIVA



 Structura repetitiva poate fi:
 Structura repetitiva cu test initial
 Structura repetitiva cu test final
« Structura repetitiva cu un numar cunoscut de pasi (sau structura repetitiva cu contor)

contor=valoare_intiala

contor<valoare_finala

I secventa I
contor=contor + pas

Structura repetitiva cu test initial Structura repetitiva cu test final Structura repetitiva cu numar cunoscut de pasi



STRUCTURA REPETITIVA CU TEST INITIAL

* Structura repetitiva cu test initial are specificul de a verifica o conditia
de terminare a ciclului, dupa executarea corpului de instructiuni. Forma
generald a structurii repetitive cu test initial este:

« In C++ structura repetitiva cu test initial este structura while:



STRUCTURA REPETITIVA CU TEST FINAL

* Numele acestei structuri repetitive provine de faptul ca dupa executarea unei
instructiuni, se verifica indeplinirea unei expresii logice. In limbajul C++ este
cunoscutad sub denumirea de structura do - while. Reprezentarea acestei structuri este:

Schema logica

Limbaj pseudocod

Instructiune C++

I secventa I

repeta
actiune
pana_cand conditie;

do
instructiune
while(conditie);

Sau
do

{instructiunei;
instructiune2;

} while(conditie);




MOD DE EXECUTIE:

* Pas 1: Se executa instructiune

« Pas 2: Se determina valoarea de adevar a expresiei logice (C); daca expresia este
nenuld, atuncise reia pasul 1

» Pas 3: Daca expresia logica este nula, atunci se paraseste structura repetitiva si se
executad instructiunea ce urmeaza dupa do-while.



OBSERVATII:

Instructiunile din corpul structurii se executa minim odata.

Daca la prima evaluare a expresiei logice aceasta este falsa, atunci instructiunea se va
executa macar o singurd data si se va parasi structura repetitiva;

Evaluarea expresiei logice se face la fiecare reluare a structurii si este recomandat ca
forma ei sa fie cat mai simpla;

Utilizarea acestei structuri este recomandata atunci cand nu se cunoaste numarul de
repetari ale buclei si atunci cand expresia logica poate fi falsa inca de la intrarea in
structura;

Instructiunea (Bl) poate contine orice fel de structura de control, deci si o alta structura
repetitiva;

Buclele infinite nu vor fi sesizate ca erori de compilare;

Utilizatorul este obligat sa fie atent in evitarea formarii de bucle infinite, si sa verifice ca
dupa un anumit numar de repetari valoarea de adevar a expresie logice (C) sa devina falsa.



 Orice structura repetitiva cu test final poate fi transformata intr-o structura repetitiva

cu test initial si reciproc.

« In corpul ciclului exista dou3 tipuri de actiuni:

« Una care modifica starea curentad astfel incat sa se avanseze spre starea finala

 Una care efectueaza prelucrarile obisnuite.

Structura repetitiva cu test initial

Structura repetitiva cu test final

actiune initializare;

cat timp conditie executa
actiune prelucrare;
actiune modificare;

sfarsit cat_timp;

actiune initializare;
repeta
actiune prelucrare;
actiune modificare;
pana_cand not conditie;




