3. Algoritmi

3.2. Principiile programarii structurate
3.2.1. Structura liniara



Structura liniara

e Structura liniara se mai numeste si secventiala. Este structura in care
pasii se executa in ordinea in care au fost scrisi. Fiecare pas "preda
controlul” pasului urmator. Pasul i preda controlul Pasului i+1.

e Un pas al structurii secventiale se executa numai daca au fost
executati toti pasii care 1l preced.

e Structura secventiala nu foloseste decat pasi de tip actiune si de tip
comunicare (pentru datele de intrare si cele de iesire).



Exemplu 1: in Cee

e Se citesc trei numere de la #include <iostream>
tastatura. Sa se calculeze media using namespace std;
ar!tmet!c? d!ntre asi b si media int main()
aritmetica dintre b si c. Pentru
calcularea celor doua medii se
folosesc doua variabile m1 si float a,b,c,m1,m2;
m2. Se executa in ordine cin>>a>>b>>c;
niles docod
actiunile: m1=(a+b)/2; pseudoco
- / real a,b,c,m1,m2;
Pasull Inceput m2=(b+C)/2,’ inceput
Pasul2 Comunica valorile pentru a,b,c ’ cout<<m1<<" ..<<m2; citle‘,s_t(e i's)’/cé.
Pasul3 Calculeaza m1+(a+b)/2 /| m2 (E )/2'
. m2<+(b+c)/2;
Pasul4 Calculeaza m1+(b+c)/2 /] return OI scrie m1,m2;
Pasul5 Comunica valorile m1 si m2 /] } sfarsit
. /
Pasul6 Sfarsit “




Exemplu 2:

* Se citesc trei numere intregi. Sa se
calculeze media lor aritmetica

Pasull | Tnceput — 1
Pasul2 Comunica valorile pentru a,b,c

Pasul3 Calculeaza m<+(a+b+c)/3 ™
Pasul4 Comunica valoarea lui m

Pasul5 Sfarsit

\ \\
\}

In C++

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

float a,b,c,m;
T~ cin>>a>>b>>c;
™ m=(atbc)/3;
cout<<m;

return O;

pseudocod

real a,b,c,m;
inceput
citeste a,b,c;
m<+(a+b+c)/3;
scrie m;
sfarsit



Exemplu 3:

Tn C++

* Se citesc dimensiunile pentru #include <iostream>

laturile unui triunghi. Sa se #include <cmath>

calculeze aria si perimetrul using namespace std;

triunghiului. int main()

{ pseudocod
/' real a,b,c,p,sp,s
Pasull Tnceput e float a,b,c,s,p,sp; inceput
: . citeste a,b,c
Pasul2 Comunica valorile pentru a,b,c — RNt p=a+b+c;
Pasul3 Calculeaza perimetrul (p) —f— p=atb+c; scrie p;
: , cout<<p<<end|; sp=(a+b+c)/2;
Pasul4 Comunica perimetrul —T ’ _ * * *
—n/7- s=sqrt(sp*(sp-a)*(sp-b)*(sp-c)
Pasul5 Calculeaza semiperimetrul —T Sp=p/2; scrie s;
Pasul6 Calculeaza aria triunghiului —W s=sqart(sp®(sp-a)*(sp-b)*(sp-c));  sfarsit.
> cout<<s;
Pasul7 Comunica aria - |
return O;

Pasul8 Sfarsit ~_

i)



. Se C|teste o variabil3 n de la tastatura Sa
se afiseze lungimea si aria cercului care
are ca raza n.
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