


Structura liniară

• Structura liniară se mai numește și secvențială. Este structura în care 
pașii se execută în ordinea în care au fost scriși. Fiecare pas ”predă 
controlul” pasului următor. Pasul i predă controlul Pasului i+1.

• Un pas al structurii secvențiale se execută numai dacă au fost 
executați toți pașii care îl preced.

• Structura secvențială nu folosește decât pași de tip acțiune și de tip 
comunicare (pentru datele de intrare și cele de ieșire).



Exemplu 1:
• Se citesc trei numere de la 

tastatură. Să se calculeze media 
aritmetică dintre a și b și media 
aritmetică dintre b si c. Pentru 
calcularea celor două medii se 
folosesc două variabile m1 și 
m2. Se execută în ordine 
acțiunile:

Pasul1 Început

Pasul2 Comunica valorile pentru a,b,c

Pasul3 Calculeaza m1(a+b)/2

Pasul4 Calculeaza m1(b+c)/2

Pasul5 Comunica valorile m1 si m2

Pasul6 Sfârșit

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

float a,b,c,m1,m2;

cin>>a>>b>>c;

m1=(a+b)/2;

m2=(b+c)/2;

cout<<m1<<" "<<m2;

return 0;

}

real a,b,c,m1,m2;
inceput
citește a,b,c;
m1(a+b)/2;
m2(b+c)/2;
scrie m1,m2;
sfârșit

pseudocod

În C++



Exemplu 2:

• Se citesc trei numere întregi. Să se 
calculeze media lor aritmetică

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{

float a,b,c,m;
cin>>a>>b>>c;
m=(a+b+c)/3;
cout<<m;
return 0;

}

Pasul1 Început

Pasul2 Comunica valorile pentru a,b,c

Pasul3 Calculează m(a+b+c)/3

Pasul4 Comunica valoarea lui m

Pasul5 Sfârșit

real a,b,c,m;
început
citește a,b,c;
m(a+b+c)/3;
scrie m;
sfârșit

pseudocod

În C++



Exemplu 3:
• Se citesc dimensiunile pentru 

laturile unui triunghi. Să se 
calculeze aria si perimetrul 
triunghiului.

#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

int main()

{

float a,b,c,s,p,sp;

cin>>a>>b>>c;

p=a+b+c;

cout<<p<<endl;

sp=p/2;

s=sqrt(sp*(sp-a)*(sp-b)*(sp-c));

cout<<s;

return 0;

}

Pasul1 Început

Pasul2 Comunica valorile pentru a,b,c

Pasul3 Calculează perimetrul (p)

Pasul4 Comunica perimetrul

Pasul5 Calculează semiperimetrul

Pasul6 Calculează aria triunghiului

Pasul7 Comunica aria

Pasul8 Sfârșit

real a,b,c,p,sp,s
început
citeste a,b,c
p=a+b+c;
scrie p;
sp=(a+b+c)/2;
s=sqrt(sp*(sp-a)*(sp-b)*(sp-c)
scrie s;
sfârșit.

pseudocod

În C++



Exemplul 4:

• Se citește o variabilă n de la tastatură. Să 
se afișeze lungimea si aria cercului care 
are ca raza n.

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

float r,s,l;

cin>>r;

l=2*3.14*r;

cout<<l;

s=3.14*r*r;

cout<<s;

return 0;

}

Pasul1 Început

Pasul2 Comunica valoarea lui r

Pasul3 Calculează lungimea cercului (2r)

Pasul4 Comunica lungimea

Pasul5 Calculează aria cercului (r2)

Pasul7 Comunica aria

Pasul8 Sfârșit

real r,s,l;
început
citeste r;
l=2*3,14*r;
afisează l;
s=3,14*r*r;
afișează s;
sfârșit


