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2.1. Definiția datelor

• Datele sunt obiectele prelucrate de algoritm

Data este un model de reprezentare a informaţiei, accesibil

calculatorului, cu care se poate opera pentru a obţine noi informaţii.

• Din punct de vedere logic, data este definită printr-o tripletă:

data elementară = (identificator, valoare, atribute)



Identificatorul datei

• ldentificatorul datei este un nume format din unul sau mai multe caractere şi este 
atribuit unei date de către cel care defineşte data, pentru a o putea distinge de 
alte date şi pentru a putea face referiri la ea în procesul de prelucrare a datelor. 
De exemplu: alfa, a11 sau b1_1.

• Fiecare limbaj de programare are implementat diferit conceptul de identificator al 
datei, practicând constrângeri pentru:
• numărul maxim de caractere din nume (de exemplu, 10 caractere în cazul limbajului de 

programare Visual Basic şi 64 de caractere în cazul limbajului de programare Pascal);
• caracterele acceptate în nume (de exemplu, majoritatea limbajelor de programare nu 

acceptă în nume decât cifre, litere şi caracterul linie de subliniere);
• caracterul care poate fi folosit la începutul numelui (de exemplu, marea majoritate a 

limbajelor de programare nu acceptă ca numele unei date să înceapă cu o cifră).

• De aceea, atunci când învățați să definiți şi să manipulați date folosind un anumit 
limbaj de programare, trebuie să aflaţi ce constrângeri există pentru 
identificatorul datei.



Valoarea datei

• valoarea datei reprezintă conţinutul zonei de memorie în care este 
stocata data. Se defineşte ca domeniu de definiţie al datei, mulţimea
valorilor pe care le poate lua data în procesul de prelucrare.

25a

În zona de memorie alocată variabilei a, este păstrată valoarea 25. 
În urma atribuirii a=17, conținutul zonei de memorie se actualizează cu noua 
valoare, cea veche pierzându-se.

17a



Atributele datei

• Atributele sunt proprietăţi ale datelor care determină modul în care sistemul va trata 
datele. Cel mai important atribut este tipul datei.

Tipul datei defineşte apartenenţa datei la o anumită clasă de date, căreia îi corespunde 
un anumit model de reprezentare internă.

• Indiferent de tipul de date ales, reprezentarea datei în memoria calculatorului se face 
printr-un şir de biţi. Pentru a realiza această reprezentare, fiecare limbaj de programare 
are implementaţi algoritmi de codificare care asigură corespondenţa dintre tipul de dată 
şi şirul de biţi, atât la scrierea datelor, cât şi la citirea lor.

• Orice sistem care prelucrează informaţia sub formă de date trebuie să aibă definit clar 
conceptul de dată. Definirea conceptului de dată implică definirea următoarelor 
elemente: 
• cum poate fi identificată data?
• cum va fi reprezentată data în memoria calculatorului? 
• ce proprietăţi are data? 
• cum pot fi grupate datele în colecţii de date?



2.1.1. Clasificarea datelor

• Clasificarea datelor se poate face folosind mai multe criterii:
• în funcţie de momentul în care se produc în fluxul de informaţie:

• date de intrare
• date intermediare
• date de ieşire

• în funcţie de valoare:
• date variabile
• date constante

• în funcţie de modul de compunere:
• date elementare 
• structuri de date

• în funcţie de tip. 
• date numerice
• date logice
• date şiruri de caractere



Clasificarea în funcţie de momentul în care se 
produc
• Datele se clasifică în:

• Date de intrare. Ele reprezintă datele care urmează să fie prelucrate în cadrul algoritmului. 
Sunt folosite pentru a descrie diverse evenimente şi sunt informaţii produse în urma realizării 
unui eveniment, adică evaluări neprelucrate ale acelui eveniment. De exemplu, pot fi date de 
intrare notele unui elev. Pentru a putea fi prelucrate de procesor, datele sunt introduse în 
memoria internă a calculatorului. Introducerea dalelor se face prin intermediul unor 
echipamente specializate în citirea informaţiei, numite dispozitive de intrare (tastatură, 
scanner, creion optic etc ). Dispozitivul standard de intrare este tastatura.

• Date de ieşire. Ele sunt folosite pentru a descrie rezultatele obţinute în urma prelucrărilor din 
cadrul algoritmului şi furnizează informaţiile pentru care a fost realizat algoritmul, ca de 
exemplu mediile semestriale şi anuale ale elevului. Datele de ieşire sunt produse de procesor 
în urma operaţiei de prelucrare şi sunt depuse în memoria internă. Pentru a fi vizualizate de 
om, ele sunt extrase din memoria internă prin intermediul unor echipamente specializate în 
scrierea informației numite dispozitive de ieşire (ecran, imprimantă etc ). Dispozitivul 
standard de ieşire este ecranul.

• Datele intermediare sau de manevra. Ele sunt folosite, în cadrul algoritmului, pentru 
realizarea unor prelucrări.

• În vederea prelucrării, datele pot fi păstrate, temporar în memoria internă sau în 
memoria externă (discul flexibil, hard-discul, discul compact etc.). Operaţia se 
numește stocarea datelor.



Informația

Dispozitiv de intrare

Date de intrare

Stocare

Memoria externă
- Fișier -

Memoria internă

Procesor

Informația

Dispozitiv de ieșire

Date de ieșire

Stocare

Memoria externă
- Fișier -

CIRCUITUL INFORMAȚIEI 
PRELUCRARE DE CALCULATOR

Introducere date

scrierecitire

Extragere date

citire

citirescriere

scriere

prelucrare



• În memoria externă datele sunt păstrate în fişiere. Un fişier este o 
colecţie de date organizate ca o singură unitate. Dacă datele sunt 
păstrate în fişiere, ele vor putea fi folosite ulterior ca date de intrare 
într-un alt algoritm.

• Orice rezolvare de problemă începe prin definirea datelor, continuă 
cu prelucrarea lor în conformitate cu algoritmul folosit şi se termină 
fie cu afişarea valorii fie cu stocarea lor pe un mediu de memorare, în 
vederea prelucrării lor, ulterior.



Clasificarea datelor în funcţie de modul de 
compunere
• Dalele se clasifică în:

• Date simple sau date elementare. Sunt date independente unele de altele din punct 
de vedere al reprezentării lor în memorie. Chiar dacă ele pot depinde din punct de 
vedere logic (valoarea unei date este dependentă de valoarea altei date), ele nu 
depind din punct de vedere fizic (localizarea unei date pe suportul de memorare nu 
se face în funcţie de locaţia pe suport a unei altei date). 

• Date compuse sau structuri de date. Sunt colecţii de date între care există anumite 
relaţii. Fiecare componentă a structurii are o anumită poziţie în cadrul structurii, iar 
toate componentele formează un întreg, astfel încât prelucrarea se poate face atât la 
nivelul structurii de date (care poale fi considerată o entitate de sine stătătoare), cât 
şi la nivelul fiecărei componente. Pentru fiecare tip de structură de dale, în limbajul 
de programare trebuie să fie definiţi algoritmi de localizare a componentelor în 
cadrul structurii de date. Între componentele structurii există şi legături de conţinut, 
adică întregul ansamblu de date din colecţie poate caracteriza un obiect, o persoană, 
un fenomen, un proces etc. 



2.1.2. Tipul datei

• Tipul datei determină:
• dimensiunea zonei de memorie alocată datei (se măsoară în octeţi);
• operatorii care pot fi aplicați pe acea dată;
• modul în care data este reprezentată în memoria internă (metoda de codificare în 

binar a valorii datei).

• Tipul datei este definit prin dubletul ( V.O ), unde
• V = domeniul de definiție intern al datei;
• O = mulțimea operatorilor care se pot aplica pe mulțimea de valori ale dalei.

• Limbajele de programare accepta următoarele tipuri de date.
• tipul numeric 
• tipul logic 
• tipul şir de caractere



Tipul numeric

• Tipul numeric a fost implementat pentru reprezentarea numerelor 
întregi sau cu zecimale, pozitive sau negative, şi pentru a realiza 
majoritatea operaţiilor matematice întâlnite în practică 

• Pentru tipul numeric există subtipurile real şi întreg.

V = R (mulţimea numerelor reale) sau I (mulţimea numerelor întregi)

O = ℳ∪ℛ (ℳ este mulțimea operatorilor matematici și ℛ este 
mulțimea operatorilor relaționali – de comparare)

• Constantele de tip numeric se reprezintă prin numere cu semn sau 
fără semn, folosindu-se punctul pentru separarea părţii întregi de 
partea zecimală: 2; -0.15; 3.175; 20.0.



Tipul logic

• Tipul logic, sau boolean, a fost implementat pentru reprezentarea 
datelor care nu pot Iua decât două valori: adevărat (true), pe care o 
notăm cu T, sau fals (false), pe care o notăm cu F.

V = L (mulţimea valorilor logice) = {T, F};

Ο = ℒ (mulţimea operatorilor logici)



Tipul şir de caractere

• Tipul şir de caractere a fost implementat pentru reprezentarea unei mulţimi ordonate de 
caractere care este tratată ca un tot unitar.

V = {Pc} (mulţimea caracterelor care este formată din litere, cifre și caractere speciale);

Ο = ℂ ∪ ℝ (mulțimea caracterelor și mulțimea operatorilor de concatenare)

În memoria internă, fiecare caracter din şir se reprezintă prin codul său ASCII:

• Constantele de tip şir de caractere se specifică prin mulţimea ordonată de caractere care compun 
şirul, delimitată în funcţie de limbajul de programare, de anumite semne speciale: apostrofurile 
('Bună ziua') sau ghilimelele ("Bună ziua").
• alfa - identificator de dată elementară
• "alfa' – construcţie gresită
• 'alfa" – construcție greşită
• "alfa" - constantă de tip şir de caractere
• 'alfa' - constantă de tip şir de caractere
• "500" - constantă de tip şir de caractere
• '500' - constantă de tip şir de caractere
• 500 – constantă de tip numeric



• constanta de tip numeric 500 este diferită de constanta de tip şir de 
caractere "500", din punct de vedere al modului de reprezentare în 
memoria internă a calculatorului, din punct de vedere al operatorilor 
acceptaţi. De exemplu, asupra constantei numerice se pot aplica 
operatori matematici şi relaţionali, iar asupra constantei de tip șir de 
caractere, operatori de concatenare şi relaţionali. Constanta de tip 
numeric este reprezentată în memoria internă prin conversia în binar 
a numărului, iar tip şir de caractere este reprezentată prin conversia 
fiecărui caracter din șir în 8 cifre binare corespunzătoare codului ASCII 
al caracterului respectiv.




