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Vom crea în aplicația Teachable Machine un model capabil să distingă între trei categorii de fructe: mere, banane și 

portocale.  

https://teachablemachine.withgoogle.com/  

Pașii de urmat sunt: 

1. Deschideți aplicația și alegeți categoria Image Project (Proiect Imagine), în fereastra care se deschide alegeți 

Standard image model (Model standard de imagine). 

 

 

 

2. Creați trei clase (categorii): Măr, Banană și Portocală. 

3. La fiecare clasă adăugați 20 – 30 de imagini 

4. Apăsați butonul Train Model (Antrenează-ți modelul) 

https://teachablemachine.withgoogle.com/


Teachable Machine 
 

       

5. Testați modelul folosind imagini noi pe care le puteți încărca 

 

6. Copiați link-ul în browser. Puneți în fața camerei obiectul 
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7. Analizați rezultatele și eventualele clasificări greșite. 

8. Adăugați exemple suplimentare și reantrenați modelul pentru îmbunătățirea performanței. 

Ca observație, imaginile folosite la generarea modelului pot fi încărcate din calculator sau capturate cu ajutorul 

camerei web, atât pentru definirea claselor, cât și pentru testarea acestuia. 

 


