Teachable Machine

Vom crea in aplicatia Teachable Machine un model capabil sa distinga intre trei categorii de fructe: mere, banane si
portocale.

https://teachablemachine.withgoogle.com/

Pasii de urmat sunt:

1. Deschideti aplicatia si alegeti categoria Image Project (Proiect Imagine), in fereastra care se deschide alegeti
Standard image model (Model standard de imagine).

= Masind invatabild

Proiect nou

#) Deschide un proiect existent din Drive. [ Deschideti un proiect existent dintr-un fisier.

= 2
L]
Proiect de imagine Proiect audio Proiectul Poze
Preda pe baza imaginilor, a Preda pe baza unor sunete cu Preda pe baza imaginilor, a
fisierelor sau a camerei web. durata de o secunda, din fisiere fisierelor sau a camerei web.

sau din microfon.

Proiect de imagine noua X
Model de imagine standard Model de imagine
Cel mai bun pentru majoritatea utilizarilor in corporat.

Imagini color de 224x224px Ideal pentru microcontrolere,

imagini in tonuri de gri de 96x%6px.
Export in TensorFlow, TFLite si TF.js

Export in TFLite pentru microcontrolere, TFLite si TF.js.
Dimensiunea modelului: aproximativ 5 MB

Dimensiunea modelului: aproximativ 500kb.

Vedeti ce hardware accepta aceste modele.

2. Creati trei clase (categorii): Mar, Banana si Portocala.
3. La fiecare clasa adaugati 20 — 30 de imagini

4. Apasati butonul Train Model (Antreneaza-ti modelul)


https://teachablemachine.withgoogle.com/
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Mar

10 mostre de imagini

(] &

Camera Web  incarcare

Banana

Antrenament

10 mostre de imagini

[

Model de tren

(] &

CameradWeb  incarcare

-

2. Antreneaza-ti modelul X
Portocala Acum ca aveti doua clase, puteti
antrena modelul aici (sau puteti

adauga mai multe clase).
10 mostre de imagini

Antrenament

(] &

CameraWeb incarcare

Training...

Preparing training data...

Avansat

Adaugati o clasa

5. Testati modelul folosind imagini noi pe care le puteti incarca

Exportati modelul pentru a-l utiliza in proiecte. X
Tensorflow.js @ Tensorflow @ Tensorflow Lite @
a
Exportati modelul:
@ Incarcare (link partajabil) Descarcare @ Actualizati modelul meu de cloud
T achine Il gazduieste |a aces ine poate 1010s|
modelul meu?)
+ Modelul tau de cloud este actualizat.
Fragmente de cod pentru a utiliza modelul dvs.:
Javascript pS.js Contribuie peGnthubO
Afla mai multe despre cum sa utilizezi fragmentul de cod pe github .
<div>Teachable Machine Image Model</div> Copie [0
<button type="button” onclick="init()">Start</button>
=div id="webcam-container”></ >
<div id="label-container"></di
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@tensorflow/tfjsflatest/dist/tf.min.js"></script>
<script sr tips:.//cdn. jsdelivr.net/npm/@teachablemachine/image@latest/ /teachablemachine-
image.min </seripts v
 currint funaszTtave/izusserineTs 4

6. Copiati link-ul in browser. Puneti in fata camerei obiectul

7

Preview this model live

Input @@ ON  Webcam v/

Switch Webcam

+
Output
v (D
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7. Analizati rezultatele si eventualele clasificari gresite.
8. Adaugati exemple suplimentare si reantrenati modelul pentru imbunatatirea performantei.

Ca observatie, imaginile folosite la generarea modelului pot fi incarcate din calculator sau capturate cu ajutorul
camerei web, atat pentru definirea claselor, cat si pentru testarea acestuia.



