EXPERIMENT GEOGEBRA

Etapa 1: Translatia verticala

1. Deschideti aplicatia GeoGebra pe calculator. https://www.geogebra.org/
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2. Introducetiin cdmpul de introducere functia de baza: £ (x) = x~2 si apasati Enter.
3. Introduceti o a doua functie, tastdnd exact: g (x) = f(x) + 2 siapasatiEnter.
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4. Observati forma parabolelor f (x) si g (x) si verificati vizual daca forma lor a ramas
aceeasi.

5. ldentificati pe ecran pozitia varfului noii parabole g (x) si verificati daca s-a mutatin
punctul (0,2).

6. Dati dublu-click pe functia g (x) si modificati constanta din +2 in -3, apoi apasati
Enter.
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7. Observati noua pozitie a graficului si confirmati ca acesta s-a deplasat in jos pe
verticala.
8. Stergeti functia g(x) pentru a curata ecranul, lasand doar functia initiala f(x).
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Etapa 2: Dilatarea graficului

9. Introduceti in campul de introducere o noua functie: h (x) = 2 * f(x) siapasati
Enter.

10. Comparati graficul h(x) cu f(x) si observati cum forma parabolei a devenit mai

ingusta.
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11. Priviti axa verticala si observati cum valorile functiei h(x) cresc mai rapid decat
cele ale lui f(x).

12. Modificati valoarea constantei de inmultire din 2'in 0. 5 si apasati Enter.

13. Observati noua forma a parabolei si confirmati vizual ca aceasta a devenit mai
larga.

14. Stergeti toate elementele de pe ecran pentru a pregati zona de lucru pentru
urmatorul experiment.
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Etapa 3: Glisorul si functia dinamica
15. Apasati pe butonul numit Glisor (Slider) situat in bara de instrumente de sus.
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16. Faceti un clic stanga in zona grafica alba, in locul unde doriti sa fie pozitionat
glisorul.
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17.In fereastra pop-up care apare, lasati numele implicit a si apasati butonul OK.

18. Introduceti in cdmpul de introducere functia care foloseste parametrul: £ (x) = a
* x + 2 siapasati Enter.

19. Prindeti cu mouse-ul punctul glisorului a, deplasati-I la stdnga si la dreapta si
urmariti cum se actualizeaza automat graficul functiei.
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20. Cu butonul Share m trimiteti pe adresa
prof macovei c@yahoo.com ce ati lucrat
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