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Aplicatii si platforme

digitale pentru
Invatare




Cum transforma tehnologia modul in care studiem si colaboram

 Recunoasterea diferentelor dintre un sistem de management al

SCO u I invatarii (LMS) si aplicatiile interactive destinate evaluarii sau

p colaborarii.

Iectie i: * Folosirea acestor tehnologii pentru organizarea proiectelor scolare,
’ lucrul in echipa si optimizarea stilului de invatare.

 Constientizarea importantei regulilor de neticheta, a protectiei datelor
personale si a respectarii drepturilor de autor in mediul educational

J




Ce sunt
platformele
regionale

si LMS?

Definitie: Platforme software complexe folosite

pentru livrarea, urmarirea si gestionarea

cursurilor online si a temelor.

Exemple:

 Google Classroom: Simplu de folosit, integrat
cu ecosistemul Google Docs si Drive.
Microsoft Teams: Excelent pentru apeluri
video, chat de echipa si partajare de fisiere in
timp real.
Moodle: O platforma open-source avansata,
folosita des in universitati si licee pentru
cursuri structurate.




Concept: Aplicatii care transforma testarea clasica

n St rumen te Intr-o activitate interactiva si competitiva, oferind

t feedback instantaneu. Instrumente cheie:
pe ntru * Kahoot!: Chestionare bazate pe viteza si

eva I uare si raspunsuri corecte, ideale pentru fixarea

cunostintelor la finalul lectiei.

ga m ifi c a re Quizizz: Permite rezolvarea de teste in ritm

propriu, integrand elemente de joc (avataruri,
meme).

Google / Microsoft Forms: Instrumente
excelente pentru teste sumative oficiale sau
sondaje rapide.




Scop: Proiecte realizate in comun, stocarea ideilor si

CO I d bo rare organizarea notitelor fara hartie.

Aplicatii:

$I Orga niZare * Padlet: Un avizier digital virtual unde elevii pot
d igita Ié posta texte, imagini, linkuri si videoclipuri

simultan.

Canva: Platforma grafica intuitiva folosita pentru
crearea de postere, infografice sau prezentari
academice.

Microsoft OneNote: Un caiet digital inteligent
pentru organizarea eficienta a cursurilor pe
sectiuni si pagini




_ De ce trecem in format digital?

Accesibilitate globala: Inveti de oriunde, ai

Ava ntajele nevoie doar de un dispozitiv si conexiune |a
utilizarii nternet.

Feedback instant: Afli pe loc unde ai gresit |la

resu rSEIOr teste si cum poti corecta.

e o Personalizarea ritmului: Poti revedea
d Iglta Ie materialele descarcate ori de cate ori ai
nevoie.
Dezvoltarea competentelor: Pregatire directa
pentru piata moderna a muncii prin utilizarea
tehnologiei




- Responsabilitatea in mediul online

R I d Comunicare politicoasa: Foloseste un ton
egu 1 e formal/informal adaptat contextului

Neticheté si educational (eticheta pe e-mail/chat).

’ Drepturi de autor: Respecta munca altora;

SIgu ra nta citeaza sursele si foloseste imagini libere de
drepturi.
Securitatea contului: Protejeaza-ti datele
personale, nu partaja parolele platformelor
scolare si nu accesa linkuri suspecte.




