Informatică
 
Fişă de lucru clasa a X-a

1 – Aplicaţii subprograme cu parametri transmiși prin valoare

1. Să se implementeze o funcție(un subprogram) care primește ca parametru un număr întreg x și determină dacă x este număr prim. Funcția va întoarce valoarea 1 în caz afirmativ și 0 în caz contrar.

2. Să se implementeze o funcție care primește 2 parametri întregi: a și b și întoarce valoarea 1 dacă cele 2 numere sunt prietene și 0 în caz contrar.

3. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg x și întoarce suma cifrelor lui x.

4. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg x și întoarce numărul de cifre ale lui x. 

5. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg x și întoarce numărul de cifre pare ale lui x. 

6. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg x și întoarce cifra maximă care apare în scrierea lui x.

7. Să se implementeze o funcție care primește ca parametri un numar întreg x și un număr natural k, unde 0<=k<=9 și întoarce numărul de cifre egale cu k care apar în scrierea lui x.

8. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg x și întoarce inversul lui x. 

9. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg x și întoarce valoarea 1 dacă x are proprietatea de palindrom și 0 în caz contrar. 

10. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg x și întoarce 1 dacă numărul x este perfect și 0 în caz contrar.

11. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr y și afișează pe ecran toate numerele mai mici sau egale cu y.

12. Să se implementeze o funcție care primește 2 parametri întregi: a și b și afișează pe ecran toate numerele cuprinse între a și b.
13. Să se implementeze o funcție care primește 2 parametri întregi: a și b și returnează media aritmetică a numerelor impare cuprinse în intervalul [a,b].
14. Să se implementeze o funcție care primește 2 parametri întregi: a și b și întoarce cea mai mică dintre cele 2 valori.

15. Să se implementeze o funcție care primește 3 parametri întregi: a, b și c și întoarce cea mai mare dintre cele 3 valori.

16. Să se implementeze o funcție care primește 2 parametri întregi: a și b determină dacă au aceeași sumă a cifrelor. Se va ultiliza subprogramul de la punctul 3. Atenție la ordinea definirii subprogramelor!
17. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg k și afișează pe ecran toate numerele prime mai mici sau egale cu k. Se va ultiliza subprogramul de la punctul 1. Atenție la ordinea definirii subprogramelor!

18. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg k și afișează pe ecran inversul fiecărui număr mai mic  sau egale cu k. Se va utiliza subprogramul de la punctul 8. Atenție la ordinea definirii subprogramelor!

19. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg k și afișează pe ecran toate numerele palindrom mai mici  sau egale cu k. Se va utiliza subprogramul de la punctul 9. Atenție la ordinea definirii subprogramelor!

20. Să se implementeze o funcție care primește ca parametru un număr întreg k și afișează pe ecran toate numerele perfecte mai mici  sau egale cu k. Se va utiliza subprogramul de la punctul 10. Atenție la ordinea definirii subprogramelor!

